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CAMARA MUNICIPAL Normas Participagao
GABINETE DA SEIXAL CRIATIVO
JUVENTUDE
SEIXAL CRIATIVO

NORMAS DE PARTICIPAGAO

ENQUADRAMENTO

O Seixal Criativo — Escola de Bits e Atomos é um projeto pioneiro em Portugal que vai iniciar no concelho em
2023. Trata-se de um centro de aprendizagem e experimentacdo baseado em projetos nas dreas da ciéncia e
tecnologia.

Destina-se, numa primeira fase, a 100 alunos do 102 ano do ensino publico estudantes e residentes no
concelho, mas pretende crescer e estender o seu publico-alvo.

O projeto Seixal Criativo sera complementar ao programa educativo nacional e funcionard em horario pds-
escolar.

Este projeto pretende, partindo da metodologia de projeto e do estimulo das capacidades de formulagdo e
resolucdo de problemas, desenvolver conhecimentos tecnoldgicos, capacidade de inovacdo e criatividade,
bem como competéncias pessoais e sociais.

O Seixal Criativo ira apoiar os jovens do concelho no desenvolvimento de projetos que os vdo ajudar na
familiarizacdo com as tecnologias pilares de uma Internet em mutacdo e criara também o ecossistema de
apoio para os que pretendam criar novas iniciativas

CONDICOES DE CANDIDATURA

Considerando o numero limitado de vagas e a necessidade de se garantir representatividade geografica,
optou-se pela distribuicdo equitativa de vagas pelas 5 escolas secundarias do ensino publico do concelho do
Seixal. Assim, cada escola contara com 20% das vagas, tendo em conta o niumero total de alunos de 102 ano do
ensino publico em cada escola. Destas vagas 20% serdo atribuidas a jovens integrados em agregados familiares
com baixo rendimento socioeconémico per capita, comprovado pela apresentacdo da declaracdo de abono de
familia (12 e 22 escaldes) e 10% a pessoas com deficiéncia.

Caso o numero de candidatos seja superior ao definido (100 formandos), o preenchimento de vagas sera feito
por sorteio respeitando as quotas acima referidas.

Quanto as condi¢des de acesso, podem candidatar-se alunos a frequentar o 102 ano do ensino publico que,
cumulativamente, residam e estudem no concelho do Seixal.

SUBMISSAO DE CANDIDATURA

Os alunos interessados em participar no projeto Seixal Criativo deverdo preencher a ficha de candidatura que
se encontra nos servicos on-line do site da Camara Municipal do Seixal, juntando ainda os seguintes
documentos:

eDocumento comprovativo de nimero de cartdo de cidaddo e numero de contribuinte do aluno e do
Encarregado de Educacao;

eDocumento comprovativo do escaldao do abono;

eDocumento comprovativo de morada;

eDocumento comprovativo de frequéncia em estabelecimento de ensino secundario publico do concelho.
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As candidaturas sé serdo consideradas validas depois de preenchidos todos os campos e submetidos todos os
documentos.

INFORMACOES
A Camara Municipal do Seixal reserva-se o direito de solicitar aos estabelecimentos de ensino informacgoes
relativas aos alunos candidatos ao projeto.

PRAZOS

O projeto inicia em 2023, tendo como referéncia temporal o ano civil e podendo funcionar durante as pausas
letivas, em horarios previamente estabelecidos.

As inscricdes deverdo ser feitas nos Servigos on-line da Camara Municipal do Seixal e o periodo especifico para
inscricBes sera atempadamente divulgado nos meios habituais do Municipio.

DISPOSICOES FINAIS
As duvidas, casos omissos e interpreta¢des resultantes da aplicacdo do presente normativo sao resolvidos pela
Camara Municipal do Seixal.
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